Malenijas nacionalas ipatnibas karsSu spéle PUNS

1.
2.

“Salnu” majas noteikumi (20.01.2024.)

Puns - azartiska karSu spéle, kuru izdomajusi maléniesi.

Balstoties uz seniem nostastiem pirmsakumos PUNU visvairak spelejusi
“Salnu” majas. Tapéc varam uzskatit “Salpus” par PUNA dzimSanas vietu.

PUNA parastie izspeles punkti, trofeju punkti un apzimejumi, partiju punkti
un apziméjumi:

pip - parastie izspéles punkti:

Ja dzesti piki, erci vai kari un trumpes dz€s€ju komanda uzvar, vini sanem 2 pip
(parastie izspé€les punkti), ja So trumpju dz€s€ju komanda zaud€, pretinieku
komanda sanem 4 pip (parastie izsp€les punkti).

Ja dz@sti kristi un kristu dz@s€ju komanda uzvar, vini sanem 4 pip. Ja kristu
dz€s€ju komanda zaudg, tad vinu pretinieki sanem 8 pip.

Ja kadam ir likums (kristi trump€) 6 pip sanem gan uzvarétaju, gan zaudétaju
komanda.

Ja sists vai vilkts ka arT gadijumos, kad neviens nelielas (kristi trump€) uzvarétaji
sanem 6 pip, ja tiek zaudg&ts, pretinieki art sanem 6 pip.

Trofeju nosaukumi, trofeju punkti (tp) un trofeju simboli:

Trofeju un trofeju punktu iegisanas gadijuma, parastie izsp&les punkti netiek ieguti.
Trofejas iegtiSanas gadijuma var iegit tikai vienu vertigako trofeju.

Ja nav iegiits neviens stikis — PUNS (trofejas nosaukums) — 10 tp (trofeju puntki)

{ ' } (trofejas simbols)

Ja kads no speletajiem parkapj spéles noteikumus, komanda tiek sodita ar

PERSONIGO PUNU - 15 tp{ P ‘}

Ja, parcelot kavu, sists vai vilkts, un nav dabiits neviens stikis, tad —
RAGAINAIS PUNS - 25 tp{ ‘ }

Ja kads no spéletajiem viens pats savacis visus stikus — BOCKA — 50 tp{ . }
Ja likuma turétajs viens pats savac visus stikus — LIKUMIGA BOCKA — 60 tp{ I. }

Ja sists vai vilkts, un kads no pretiniekiem viens pats savacis visus stikus —

RAGAINA BOCKA — 70 tp { ' )

Ja dzg@sti kristi, piki, erci vai kari, bet dz&s€ji nav ieguvusi nevienu stiki —

SAULITE jeb DZESTAIS PUNS - 100 tp { -*— } ka rezultata, trumpes dz&sgjs



uz turnira laiku tiek diskvalificéts. “Ar kaju pa pakalu - ara no spéles, aizsita
speletaju pa saulainu tacinu”

60/60 pt — PAUTU izspéeles kartiba (PAUTI ir trofejas)

Ja ieprieksgja izsp€le beigusies 60/60 nakosaja izsp€leé dala tas pats, kur§ dalija
pedgja izspele. Drikst tikai parcelt. Trumpis saglabajas no ieprieksgjas izspéles (ja
iedalits likums pautu izspéle tas nedarbojas). Ja atkal nospéle 60/60, tad speka
iepriek§ minétie noteikumi. Pauti jaizspelé obligati, ja aizmirst izspelét, tad spéli
griez atpakal (ieprieks$€jo anul€) un izspéle pautus.

Ja abam komandam pé&c izspéles ir vienads 60/60 punktu skaits, notiek v&l viena
izspéle, kur:

Ja parspélé zaudé komanda, kura ir dz€susi pikus, €rcus vai karus — PAUTI — 30
tp {n }, ja uzvar, sanem tik parastas izsp€les punktus (2 pip), cik pienaktos péc

pirmas izspéles.

Ja bijis likums, un parspélé likuma pazinotajs zaude — LIKUMIGIE PAUTI — 40
tp { @} Ja likuma pazinotaji parspéle uzvara, tad sanem 6 pip.

Ja parspéle zaudé komanda, kura dz€susi kristus, parcelot situsi vai vilkusi,
RAGAINIE PAUTI - 45tp { Q } Ja uzvar kristu dz€séju komanda, tad sanem
4pip, ja uzvar parcelot situst vai vilkusT komanda, tad sanem 6 pip.

Ja PAUTU (60/60) izspele kads dabii BOCKU, LIKUMIGO BOCKU vai
RAGAINO BOCKU, tad raksta iepriek§ minéto trofeju un PAUTUS spélé
atkartoti.

Partiju trofejas un punkti:
ja uzvara partija, 12 pip, un pretinieks ar ir ieguvis kadu pip-PALKA-5 tp { —) }
ja uzvara partija,12 pip, un pretinieks nav ieguvis nevienu pip-SKUJA-15 tp { <& }

PUNS — Malénijas nacionalas 1patnibas karSu spéle. Atkariba no turnira
reglamenta, komandas izsp€l€ spéli vairakas partijas, kur nosaka PUNA spéles
uzvarétaju.

Izsp€le — komandas izsp€l€ vairakas izsp€les partija, lidz 12 pip summa, nosaka
partijas uzvarétaju.

Partija — veidojas no vairakam izsp€lém, lidz, kada no komandam iegiist vismaz
12 pip (ir gadijumi, kad partijas uzvarétajam ir 14, 16 vai 18pip). Partijas



uzvarétaja noskaidrosana netieck nemtas véra Trofejas. Partija ir nenosakams
izspelu daudzums.

Uzvarétaju noskaidro saskaitot tikai trofejas un partiju trofejas iegtitos punktus.
Vienadu punktu gadijuma izspéle vél vienu partiju.

Parastos izsp€lu punktus uzvarétaju noskaidrosana neskaita.

2. Puna spéles gaita un pamatnoteikumi

2.1.PUNS ir komandas spéle.

2.2.PUNU spele divas komandas, s€zot pie Cetrstiru vai apala galda. Vienas
komandas dalibnieki s€z viens otram preti. Komanda spélé 2 cilvéki + viens
rezervists. Gadijuma, ja kads no komandas pamatsastava turpmak nav sp&jigs
piedalities spélé vai tiek diskvalificets, rezervistam ir tiesibas to aizvietot.
Rezervists nav obligata prasiba.

2.3.Puns sakas ar savstarp&ju sasveicinasanos un pretinieku iepazistinasanu ar savas
komandas nosaukumu. Sava starpa vienojoties, izv€las speletaju, kur§ pierakstis
spéles rezultatu.

2.4.Lai noskaidrotu pirmo dalitaju, katrs izvelk vienu karti. Pirmais kartis dala
speletajs, kurs izvilcis stiprako dzimto trumpi. Spe€letaji drikst pacelt kartis no
galda, kad katram izdalitas 6 kartis un dalitajs pasaka “LUDZU”.

Ja dalitajs kludas izdalot kartis, tad bez soda dala ve@lreiz. Ja izdalits nepareizs
karSu daudzums un iesakta spéle, tad spéli partrauca (anul€) un bez soda tas pats
dalitajs dala velreiz.

Nosistos stikus liek kaudzite, secigi vienu uz otra. Ar1 kartis nosistajos stikos ir
tada seciba ka liktas uz galda pa apli. Gadijuma ja spéles laika, kads biis uzlicis
nepareizo karti, to bis viegli secinat, patinot spéli atpakal.

2.5.Speletajam, kurs veic spéles protokolesanu, lidzam, pierakstus veikt saprotami un
bez kludam.

2.6.PUNA obligatais nosacTjums ir pretinieka izliktas karts OBLIGATA parsisana. Ja
prasita trumpe, ta ir obligati japarsit, ja nav stiprakas, tad jaliek vajaka trumpe, ja
nav trumpes, var atmest kadu parastu masts karti. Ja prasita parasta karts,
OBLIGATI jaliek stipraka prasita masts, ja nav stiprakas, jaliek vajaka, ja ari
tadas nav, japarsit ar trumpi, ja nav trumpes, tad tikai var atmest kada cita masts
karti.

2.7.Ja izspéleta lieka karts ir nosista ar spécigu trumpi, kuru nakamais spélétajs nevar
parsist, tad nakoSajam spé€létajam vispirms jaatmet trumpe, ja trumpes nav, tad
tikai var atmest lieko.



2.8.Pirmo gajienu (ar1 lieliSanos) pirmais veic pirmais spélétajs, kas atrodas pa kreisi
no karSu dalitaja vai pulkstena kustibas virziena. Visas izspéles un lieliSanas
notiek pulkstena kustibas virziena.

2.9.Spéles laika aizliegts sarunaties, iznemot, pirms izspéles doto ,,LieliSanas laiku”.
Ja PUNA laika tiek parkapts kads no spéles noteikumiem, izspéle tiek partraukta
un vainigd komanda tiek sodita ar PERSONIGO PUNU. Ja apzinati kludas
speletaji, kuri var zaudét lielaku trofeju par PERSONIGO PUNU, tad pagriez
speli atpakal (uzvarétaja interesé€s), lai parliecinatos, ka vini nav zaud&jusi lielaku
p&c punktiem trofeju.

2.10.KarSu kavu dod parcelt pirmajam spélétajam, pa kreisi no sevis, ari daliSanu,
katram spélétajam pa 6 kartim, vispirms 3, péc tam vélreiz 3 kartis, sak veikt no $1
speletaja, ja vin$ nav noteicis savadak. lesp€jama ,,siSana” vai ,,vilkSana” kopa ar
komentariem. Dazi iesp&jamie komentari:

SiSana — neparcel, bet uzsit pa kartim
Veidi, ka var likt dalit p&c siSanas:

% Dalit pa vienai

% Sakt daliSanu no kada cita speletaja
** Dot augSu vai apakSu

% Pé&c kartas pa 6 kartim

% Atvért lidz pirmajai trumpei (dalit pa vienai kartij atvérta veida lidz
pirmajai dzimtajai trumpei katram spélétajam)

% Izvikt katram vienu, talak dalit pa piecam. Un citi varianti

Vilksna- vispirms parcel, tad no vidus sev izvelk 1-6 kartis. Pargjas kartis
dala pa apli katram pa 3.

2.11.KarSu kavas parcelSana ir noteikti dazi ierobeZojumi — Ja tiek sists vai vilktas
kartis, atlauts tas atvert, ievérojot vienlidzibas principu, tas nozimé, ka nedrikst
pieprasit dalitajam vert vala karti 11dz kadai noteiktai kartij, kas var dot prieksroku
citai komandai apskatot pretinieka kartis. Pieméram, lidz pirmajam kalpam, vai
lidz pirmajam ercam u.t.t.

Ja tiek sists vai vilkts, izsp€lé tiek noteikti kristi trumpg, tad kristu dzesjam,
sit€jam vai vilc€jam attiecigo trofeju zaud€juma gadijuma pienakas Ragainais
Puns, Ragainie Pauti vai Ragaina Bocka.

Parcelot kartis, ir japarcel vismaz 3 kartis.
2.12.LieliSanas un trumpes dzé$ana (trumpju soliSana un trumpes nosauksana).
“Lielisanas” (trumpju soliSana) notiek pulkstena kustibas virziena. “LieliSanas”

piedalas pa diviem spéletajiem. “Lielities” ar trumpju skaitu sak pirmais spelétajs,
kas atrodas pa kreisi no dalitaja. Sis spélétajs ir PATS, pret visiem par&jiem



speletajiem. Vinam preti solit vairak trumpjus pirmajam ir tiesibas spéletajam,
kur§ pirmais atrodas pa kreisi no spélétaja, kur§ $aja bridi ir PATS. Ja spélétajs
soliSanas (lieliSanas) iesp&ju palaiz garam, vinam talaka iesp&ja piedalities Saja
procesa ir liegta. Ja spélétajs, kurS Saja bridi PATS, nevar solit tik daudz trumpes
(un PATS nevelas blefot), cik sola vina ta briza solitajs, tad PATS pazaudg tiesibas
talak solit. Un par nakoSo PATS kliist speletajs, kur§ pedgjais ar vinu (nu jau
bijuSo PATS) ir solijis trumpjus. Talak soliSana turpinas pulkstepa kustibas
virziena. Spélétajam , kurs ir PATS, ir prieksroka pret pargjiem, gadijuma, ja sola
vienadu trumpju skaitu. Ja citi sp€l&taji nevar partrumpot solitaju, kur$ $ini bridrt ir
PATS, ar lielaku trumpju skaitu, vinam tiek dota iesp€ja dze€st trumpes. Pikus,
ercus un karavus drikst solit un dzgest, ja patiesi spelétajam ir tik daudz trumpju uz
rokas sasumméjot kopa ar dzimtajam trumpém. Tas ir, nedrikst biit mazak
trumpju, ka solits. Ja , piem&ram, tiek dz&sti ,,piki”, tad trumpes ir visas dzimtas
trumpes un piki, lidz ar to Borda ir piku kungs, bet Zibers, piku devitnieks,
Trumpes Dizis ir piku Diizis un Trumpes Platais ir piku desmitnieks, bet kristi ir
parastas kartis. Kristus drikst dz€st jebkurs, jebkura laika, negaidot ,lieliSanas”
procesa sakumu vai beigas. Ja solitajs ir dzesis karus, ercus vai pikus, tad pargjiem
speletajiem beidzas iesp€ja priekSlaicigi dzest kristus. Ja spé€létajs ir nosolijis
(lieloties) vairak trumpes neka vigpam ir patiesiba, un neviens cits nav vinu
parsolijis, tad vinam obligati jadzes kristi!

Gadijuma neviens nesola (nelielas) trumpi, tad par trumpi klast kristi. Ja §is
izspeles laika abas komandas iegiist vienadus (60) punktus, tad tas pats dalitajs
dala atkartoti un kristi atkal ir trumpé. Sis izspéles uzvarétajs iegiist 6 pip vai
PUNA gadijuma - 10 tp.

2.13.Likums.

Ja spélétajam jau izspéles spéles sakuma tiek iedalits ,,KRISTU KUNGS
(BORDA)” un ,,KRISTU DEVITNIEKS (ZIBERS)”, tas nozimé, ka rokas ir
,LIKUMS”. Pirms ,,Lielidanas” sakuma ar LIKUMU ir OBLIGATI jainformé visi
spéles dalibnieki!!!!

Saja gadijuma izspéles laika trumpes ir kristi un tiek izsp&léti 6 pip.

2.14.Karsu kavas spéka tabula ( sakot ar spécigako )

Dzimtas trumpes ir visas damas un visi kalpi.
LieliSanas procesa, dz&stas trumpes - kungs, devitnieks, diize, desmitnieks
1) KRIEVENE - Kristu dama

2)  BORDA - var kliit jebkuras masts kungs, atkariba no ta, kas dz€sts.
3)  ZIBERS —var klut jebkuras masts devitnieks, atkariba no ta, kas dzests.
4)  PIKENE — Pika dama

5)  ERCENE - Ercu dama

6) KARENE — Karavu dama

7)  KRISTU KALPS

8) PIKA KALPS

9) ERCU KALPS

10) KARU KALPS

11) TRUMPA DUZE — var biit jebkuras masts, atkariba no ta, kas dzests.



12) TRUMPA PLATAIS — var biit jebkuras masts desmitnieks, atkariba no ta, kas

dzests

13) Prastas kartis — tas, kuras nav trumpes, iesp&jami visi varianti - kristi, piki,
erci, kari — péc stipruma sarindojas Sadi — Duze. Desmitnieks. Kungs.

Devitnieks.

2.15.Punkti par iegttajam kartim parastaja izsp€le:

Duzis — 11 pt (punkti)
Desmitnieks — 10 pt

Kungs —4pt

Dama -3 pt

Kalps -2 pt
Devitnieks —0pt

3. Spéles protokols (paraugs)

1. komandas

.. parastie
Partijas izspéles punkti
(pip)
1.partija 2 4
2. partija 4 8

3.partiia 2 2 2 2 2 8
4.partija 2 4 2
5.partija

6.partija 6 4 6
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2. komandas
parastie izspéles

punkti (pip)

2

6 22

4 6
6 6
8 6
242

1. komandas 2. komandas
trofejas un trofeju trofejas un trofeju
punkti (tp) punkti (tp)
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uzvaretaji

4. Ja PUNA speles laika rodas situacijas, kuras nav aprakstitas “Salnu” majas
noteikumos, tad par tam spélétaji paSi vienojas uz vietas. Ja nevar vienoties, tad

taisniba ir gados vecakajam Malénietim pie galda!



